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ARMA DISTÂNCIA CDT DANO OBSERVAÇÕESPESOPA

PODER CUSTO DISTÂNCIA DANO / EFEITO DURAÇÃO

PERÍCIAS

LADINAGEM (AGILIDADE)

ATIRAR (AGILIDADE)

CONHECIMENTO.* (ASTÚCIA)

CONSERTAR (ASTÚCIA)

CURAR (ASTÚCIA)

DIRIGIR* (AGILIDADE) 

FURTIVIDADE (AGILIDADE)

INTIMIDAR (ESPÍRITO)

LUTAR (AGILIDADE)

PERCEBER (ASTÚCIA)

PERSUADIR (ESPÍRITO)

PROVOCAR (ASTÚCIA)

SOBREVIVÊNCIA (ASTÚCIA)
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PESQUISAR (ASTÚCIA)

ATLETISMO (AGILIDADE)

CONHECIMENTOS GERAIS (ASTÚCIA)
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PERFORMANCE (ESPÍRITO)






