NOME:

CONCEITO:
CENARIO:
FRASE:
\ PROGRESSQO:
. FORCA AGILIDADE ASTUCIA ESPIRITO VIGOR
AL KOfID) Al KDfKD Al KDfKD Al KSAKD ALK K2
| PERICIAS
A 6 K&5/1o{iz] | ATIRAR (AGILIDADE) /N6 K&10fi2{ | LUTAR (AGILIDADE)
/| A6 K&1o{i2{ | ATLETISMO (AGILIDADE) O\ 6 K&Y10f1z{ | PERCEBER (ASTGCIA)
Z N6 Kefiol12] | connecenTos ceras (asTOcle) /N 6 K8Y10[12] | PERFORMANCE (ESPIRITO)
: N 6 Ke1of12] | consERTAR (asTUCIA) N\ 6 Ke10l12{ | pERsUADR (EsPiRITO)
N 6 Keiofiz] | curar (asticia) N 6 K&10l12] | pEsquisar (astacia)
N 6 K&10/12] | DIRIGIR* (AGILIDADE) " AN e K&Y1ofi2{ ] provocaR (asticia)
4 @E@- FURTIVlDADE(AGlLIDADE)/, /, A @ﬂ@- SOBREVIVENCEA(ASTUC]A)
!N 6 K&1of12{ | INTMIDAR EsPiRIToy 7 N 6 Ke1ol12 | connEciMENTO* (ASTOCIA)
Ak | raomsemaouoase [/ /Ns Kefikiz) |
AL ] AR ]
AN 6 Key1okizg) [ /N 6 Keyiokiz) |
AKefRa ] AR
ESTATISTICAS COMPLICAGOES _ VANTAGENS
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3 3 RESISTENCIA MOVIMENTACAQ
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LESOES PERMANENTES
INC

ARMADURA / EQUIPAMENTO / CARGA TOTAL

ARMAS E PODERES
ARMA DISTANCIA CDT  DANO PA  PESO OBSERVAGOES

s | POBDER N CUSTO DISTANCIA DANQ / EFEITO DURACAO









